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Formation des préparateurs en pharmacie : des connaissances contre des chim’s ! 

: un jeu de remobilisation des connaissances

Les résultats d’une analyse globale des risques menée au sein de notre unité de préparation centralisée des anticancéreux (UPC)

ont montré des lacunes dans la formation des préparateurs en pharmacie hospitalière (PPH). Cinq modules de formation ont été

créés et suivis par les PPH.

INTRODUCTION

Un atelier final sous forme de jeu collectif et transversal, nommé            a été élaboré.

OBJECTIFS

TRIPLES

Optimiser la pertinence 

des modules de formation.

Revoir les éléments clés 

abordés lors des modules de 

formation

Evaluer les connaissances théoriques 

acquises par les préparateurs

MATÉRIEL & MÉTHODE

RÉSULTATS

CONCLUSION

Plateau du jeu 

Carte 
« Qualité » 

Carte 
« Préparation » 

Carte 
« Pharmaco » 

Carte 
« Cancer » 

240 cartes questions

→ Réparties en 4 thématiques :

→ Diverses formulations : 

Vrai/faux, choix multiples, dessin, mime

→ Un nombre de points, appelés chim’s, est 

attribué à chaque carte en fonction de sa difficulté

Règle du jeu 
ELÉMENTS DU JEU

OBJECTIF

Le plateau de jeu représente différents services

médicaux prescripteurs de chimiothérapies au

sein d’un centre hospitalier..

Les joueurs doivent remportés un certains nombres de chim’s afin de pouvoir acheter et construire

un service.

La construction se déroule en deux temps dans l’ordre suivant :

1/ Achat des bâtiments

2/ Achat du jardin

Les prix de chaque service sont détaillés et inscrits sur la carte « Mon Hôpital ».

Devenez un préparateur en pharmacie aguerri dans la

préparation des anticancéreux au sein de votre

établissement !

PRINCIPE

Prix du bâtiment et prix du jardin

La partie se termine lorsque l’ensemble des services médicaux sont achetés et

construits.

VAINQUEUR
Le vainqueur de la partie est le joueur ayant acheté le plus de services

médicaux dans l’hôpital.

La préparation des anticancéreux au sein de l’UPC est une activité à risque nécessitant une expertise et un savoir-faire.

Les participants ont apprécié les aspects ludique et stratégique du jeu favorisant les échanges et la remobilisation des connaissances 

abordées au cours des modules de formation. Des séquences pédagogiques et mises en situation autour des items non acquis ont été 

ajoutées aux modules. 

→ Chimio&Co est donc un nouvel outil pouvant être utilisé en formation continue, dont la durée est compatible avec notre activité de 

production et dont les questions peuvent être actualisées en fonction des innovations.

7 personnes « tests » :

- 2 pharmaciens

- 3 internes

- 2 PPH

Durée du jeu : 

2 heures

Moyenne des notes obtenue : 

Avant le jeu : 15,6/0 [10,25 ; 20]

Après le jeu : 17,2/20 [14;20]

Satisfaction : 

Ensemble des participant 

« très satisfait »

Même questionnaire 

d’évaluation des connaissances

13 items

Questionnaire d’évaluation des 

connaissances théoriques acquises 

lors des 5 modules de formation

13 items

AVANT LE JEU APRÈS LE JEULE JEU :
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